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VR = Virtual Reality
(Virtualis valosag)
« Uj oktatasi modalitas

 OGD, ERCP, EUS, colonoscopia, bronchoscopia, laparoscopiak,
intervencios endovaszkularis beavatkozasok stb.
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1. VR szimulacios treningek helye a gasztroenterologial
szakképzesben?

Erinti-e a betegellatas minéségét?

(pl. beteg kenyelmi szempontok)
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Figure 1 Article screening and selection process.



Eredmenyek

OGD (8 osszehasonlito cikk):

* VR egyértelmlen hasznos szerepe a képzesbe belepok
szamara

* Negativum: 1 cikk szerint fajdalmasabb a beavatkozas a VR-rel
kepzettek eseteben

ERCP, EUS: kevés adat



Eredmeények 2.

Colonoscopia (13 cikk):

A VR eseten jobb teljesitmeny a kompetenciat celzo vizsgalatok
soran (100+ colonoscopia és/vagy 9 honap utan is!)

* 7-10 VR kepzesi alkalom elegnek tlnik

» Beteg diszkomforttal kapcsolatos eredmeények kevésbeé
egyertelmiek

* Negativum: endoszkop behelyezes, flexura lienalis athajlasnal
(1 cikk)



A vizsgalat limitacioja

« Kulonboz6 VR szimulacios modellek, programok
* Bevont egyének szama relative alacsony

 Nem egyseges fogalmak a kulonbozo vizsgalatokban:
pl. endoszkopiaban ,kezdd’-nek szamito



Konkluzio

« OGD és colonoscopia esetén 0sszessegeben biztatd adatok

* A VR gasztroenteroldgiai szakképzésbe valo bevezetese
elonyos lehet

« Kérdes, hogy milyen formaban / idoben optimalis, anyagi
terhek..






Kereseési kulcsszavak

« Simulation, simulator, virtual reality, endoscopy, gastroscopy,
OGD, colonoscopy, sigm oidoscopy, endoscopic retrograde
cholangiopancrea tography, ERCP, endoscopic ultrasound,
EUS



